Documento para completar y entregar (tarea final del curso)
Secuencia didáctica

Asignatura/s: 

Literatura, Expresión plástica, Historia del arte.
Unidad temática o ubicación de programa dentro del curso general:

Nuestro proyecto de evaluación formativa y auténtica va dirigido a alumnos de 3er año de bachillerato diversificado opción artística. Presentaremos el concepto de Vanguardia, sus características y  nos centraremos en las técnicas surrealistas.
Tema general:

Cuando el arte te libera, cuando la denuncia te emociona, cuando la creación te reafirma.
Contenidos:
Situación problema:

Se está realizando un llamado a artistas  para realizar la promoción de la feria del libro a través de un póster que represente los aspectos más importantes vinculados a la misma.  Cada año la feria homenajea  a un movimiento literario, un autor o una obra de gran importancia mundial. Este año se homenajeará al  surrealismo.

Te invitamos a que elabores la promoción de la misma valiéndote de un póster o un video.

Tu rol en esta actividad: Eres un surrealista del siglo XXI que promocionará la feria del libro a través del arte. 
Consideramos que esta situación es propia de la vida real, en tanto  puede presentarse a los estudiantes  en su futuro laboral, por lo que la tarea a realizar adquiere sentido, resultando motivadora.

Asimismo, el proyecto permite ser abordado desde diversos enfoques, pudiendo ser realizado en coordinación con otras asignaturas, y ofrecer al estudiante el ámbito para demostrar lo aprendido en ellas, además del uso de la tecnología adecuada. 

Producto final

El producto final consistirá en la elaboración de una pauta publicitaria para la feria del libro, que homenajee al surrealismo. Cada equipo, formado por seis alumnos, deberá realizar una de las siguientes actividades:

a. Un póster surrealista. 
b. Un video o corto surrealista.
c. Diseño de una habitación “surrealista” en scratch. (En coordinación con el profesor de expresión plástica)
El público objetivo de este producto son jóvenes y adultos que concurrirán a la feria del libro. Ten en cuenta que lo que la publicidad pretende es informar sobre las técnicas surrealistas a los visitantes de la misma. 

Se espera que esta pauta publicitaria que se realizará a través de los dos desempeños muestre:

1) Conocimientos sobre las principales características del surrealismo.

2) Motive a través de un trabajo creativo, en lo visual, a que los espectadores quieran conocer más sobre la vanguardia que se homenajea.

Cantidad de clases:

Este proyecto está pensado para desarrollarse aproximadamente en 18  horas de clase, ya que se dispondrá de horas de orientación y devolución a los estudiantes a lo largo de las distintas fases.

Se estima que la primera etapa que consiste en sensibilizar a los estudiantes sobre esta vanguardia en particular, crear obras con la sintaxis de los sueños, reflexionar sobre algunas técnicas y explicar las mismas a la luz de las reflexiones grupales y luego realizar las devoluciones pertinentes tome entre 5 y 6 clases.

La segunda etapa que consiste en relacionar las características del surrealismo en la pintura de Dalí con el poema de Pablo Neruda, deberá tomar entre 4 y seis clases incluyendo la devolución de esa etapa.

La tercera etapa, en la que los estudiantes realizan el póster o el video para la feria del libro deberá  llevar entre cuatro y seis clases, recordando que también se incluye un espacio para devoluciones parciales y la devolución final.
1era etapa- Semana 1ra.

Tiempo estimado: 2 clases
Luego de haber leído en sus casas la información sobre las Vanguardias del siglo XX.

Ver:

http://en.calameo.com/read/00509397607ec89c756b7
Sensibilización de los estudiantes con respecto a las técnicas surrealistas. 

Se inicia esta etapa hablando grupalmente de los sueños en una hora de clase, los alumnos buscarán en sus computadoras información de Freud sobre los sueños. Los surrealistas practicaron colectivamente juegos, en ocasiones hasta peligrosos como el sueño hipnótico. Eran muy aficionados a practicar todo tipo de juegos que ayudaran a desvelar lo inconsciente provocado por mecanismos del azar, para esto se investigara en clase con  tablets, notebooks y celulares de los alumnos. También verán películas de cine surrealistas, como “El perro andaluz” de Buñuel y distintas entrevistas a Dalí, desde youtube.

Oralmente:

-Imagina que eres un surrealista en París previo a  la Exposición Internacional del Surrealismo, en 1938, que marcó el apogeo de este movimiento antes de la guerra, y que has experimentado varias técnicas surrealistas, te has comprometido a exponer tus creaciones allí, por eso les propones a tus amigos la siguiente actividad:
¿Jugamos con nuestros sueños?, ¿Qué sueños se nos repiten?, ¿Podemos transformar esos sueños en obras de arte?, ¿Cómo podríamos hacerlo? Elabora una breve síntesis de cómo lo harías. 

Busquen en sus computadoras de clase cuadros pintados por Dalí, donde aparezcan posibles sueños transformados en pinturas. Luego de ver varios cuadros céntrate en la pintura “El gran masturbador” intercambia oralmente con tu compañero de banco: ¿Qué te parece este cuadro?, ¿podría ser un sueño?, ¿por qué?

Tarea domiciliaria: ¿Puedes crear un cuadro con las imágenes propias de un sueño?  Sin más pautas que esta, que cada alumno elabore con la técnica que prefiera un cuadro, se contará con el apoyo de profesores de plástica y la profesora de Historia del arte. Se evaluará individualmente con ayuda de los profesores y siguiendo sus criterio de evaluación.

En la siguiente clase:

Observa en mi webnode el cuadro  “El enigma sin fin” de Salvador Dalí.
https://www.thinglink.com/scene/896486188016205825
Reflexiona y responde individualmente:

1-¿Por qué lleva ese título?

2- Lee la siguiente información:  

El método paranoico-crítico inventado por Dalí y definido como “el método espontáneo de conocimiento irracional, basado en la asociación interpretativo-crítica de los fenómenos delirantes”, fue utilizado en este cuadro de 1938, es la composición más representativa del método paranoico-crítico. 

Dicho claramente, nuestro sentido de la vista no es infalible y podemos jugar con él si nos apetece, y eso es lo que se nos propone en este cuadro. Si nos lo permites, vamos a guiarte en el descubrimiento de los enigmas de este cuadro:

Contempla la totalidad de la obra y fíjate que parece un conjunto de motivos inconexos y nada claros, puede ser que hayas descubierto alguna cosilla. A ver si estás en lo cierto. En forma oral, compartiéndolo con tu compañero de banco, responde:

1. ¿descubres una mujer sentada de espaldas en una playa cosiendo unas redes de pesca y al lado de una barca?

2. ¿ves ahora a un filósofo recostado y en actitud de pensar?

3. ¿observas el rostro de “un cíclope “?

4. ¿un galgo?

5. ¿una mandolina?

6. ¿una copa con peras y dos higos sobre una mesa?

7. ¿una bestia legendaria?

8. ¿la cabeza de Gala  (mujer de Dalí)?

Sorprendente ¿verdad? Pues todas estas formas se entrelazan sin interrupción sobre el escenario del paisaje y nosotros acabamos de hacer un ejercicio de delirio paranoico-asociativo (en expresión de Dalí). Ha consistido en obligar a nuestra vista a seleccionar, discriminar y elegir un solo tema cada vez, desdeñando los otros que están en el cuadro pero que debemos olvidarlos por un momento para conseguir ver individualizado el tema propuesto. Tal vez tengas la sensación de haber hecho algo nuevo pero, en realidad, tu vista lo hace a diario y no eres consciente de ello, por ejemplo: si pasa ante ti una chica o chico que te guste, seguro que solo tienes ojos para él/ella y no ves nada más, aunque también esté ahí. 

3- Reflexiona con tu compañero de banco y compartan lo que han podido ver y lo que no. ¿Por qué no ven lo mismo? 

4- Trabajaremos con el grupo en su totalidad en la creación de cadáveres exquisitos, para experimentar si el azar ayuda a la creación.
Como plantea Ravela, es imprescindible considerar qué fases del trabajo posibilitarán la creación y comprensión del producto total. Pensamos que en esta primera fase o producto parcial, el estudiante debe comprender que se utilizaban técnicas y métodos para la creación surrealista, que ha investigado con los medios auxiliares previstos. Esta fase posibilita además que el estudiante comience a pensar como un surrealista, ya que interpreta una obra enmarcada en esta vanguardia, pero además crea su propia obra valiéndose de los métodos que utilizaron los artistas.

La obra resultado de sus sueños, la interpretación de la pintura de Dalí constituye el producto de la primera fase del proyecto. Será evaluado por el profesor de plástica con el que se coordinó la tarea.

2da. Etapa- Semana 2da. y 3ra.

Tiempo estimado: 4 clases (dos semanas)

Reflexionamos en grupo: 

1-¿Cómo relacionamos todos estos descubrimientos con la literatura?,

En forma individual:

 Vamos a estudiar el poema “Walking around” de Pablo Neruda. Explica en tu cuaderno las siguientes interrogantes:

a-
Analiza el título ¿por qué está escrito en inglés el título solamente?

b-
Estudia los símbolos más destacados en el poema (piedra, lana, etc.) Utiliza el Diccionario de símbolos de Cirlot, búscalo en internet. ¿Qué representan?

c-
¿Qué metáforas aparecen en la estrofa 4?, ¿Cómo son las metáforas surrealistas?, ¿Son parecidas a las de los poemas del libro “Veinte poemas de amor…”? 

d-
¿En qué se parece el poema a los cuadros trabajados? (¿Puedes ver la fragmentación?)

e-
Realiza una reflexión del poema. Redacta un análisis del mismo en base a las preguntas previamente realizadas y a las pautas dadas en clase sobre cómo analizar un texto lírico.

f- ¿Entiendes el poema después de analizado mejor que antes?

Intercambia con tus compañeros de grupo (cuatro) las respuestas obtenidas y los análisis realizados. Escriban en su cuaderno y en grupo un texto expositivo de las similitudes que encuentras entre el poema “Walking around” y los cuadros de Dalí trabajados. 

El producto parcial en este caso consiste en elaborar un texto escrito expositivo comparativo, de acuerdo a pautas dadas, entre el surrealismo en la pintura y en la literatura. Los alumnos deberán aplicar los conocimientos sobre esta vanguardia en el texto lírico de Pablo Neruda. 

3era. Etapa- Semana 4ta. y 5ta. 
Esta etapa se realizará en grupos de 6 alumnos

La 35º Feria Internacional del Libro llama a concurso para seleccionar el afiche de dicho evento o video.

El concurso, organizado por la Cámara Uruguaya del Libro, busca definir su promoción para la edición número 40 de la Feria Internacional del Libro, que se desarrollará en las primeras semanas de octubre en Montevideo.

Las propuestas de póster deben tener 30 centímetros de base por 45 de altura,  y debe homenajear al surrealismo, utilizando sus técnicas.

Si realizara un video este debe ser original y surrealista, puede ser una entrevista de un surrealista a otro o un corto surrealista, etc. 

En caso de realizar el diseño de un espacio surrealista a través de scratch se seguirán determinadas características estéticas a detallar.

La fecha tope para entregar propuestas es el viernes 29 de agosto. Los trabajos –que deben ser presentados con seudónimo- se recibirán en la sede de la Cámara Uruguaya del Libro.

El fallo se dará a conocer a la brevedad. El premio mayor es ….. 

Principio del formulario

Final del formulario

Principio del formulario

Final del formulario

Los alumnos, siguiendo las pautas trabajadas sobre esta herramienta, deberán realizar pósters, videos o diseñar una habitación en coordinación con el profesor de dibujo. El producto final es la elaboración del mismo para la feria del libro que homenajeará al surrealismo. Esta creación plantea una situación auténtica y necesita de las fases anteriores para ser desarrollada, ya que implica la comprensión del concepto de vanguardia, de las ideas que subyacen en el surrealismo, el objetivo de este tipo de arte y sus características. Se pretende que el producto  esboce las principales características de esa vanguardia en general y que utilice una técnica usada por los surrealistas. Además, deberá ser defendido por cada integrante del grupo.

Para esto el alumno debe seleccionar una de las técnicas trabajadas en clase de literatura y de plástica, para lo literario pueden manejar las siguientes técnicas: cadáver exquisito,  escritura automática y para lo gráfico: también pueden utilizar la técnica del cadáver exquisito (que se usa tanto para la literatura como para la plástica) basada en los sueños o el método paranoico-crítico. 

Deberán primero:

Plantear el tema del producto final: el surrealismo y sus técnicas.

Realizar una bitácora por grupo.

Elegir el equipo de trabajo de 6 integrantes. 

Negociar los criterios de evaluación (Criterios que podrán ser tenidos en cuenta, pero deberán ser negociados: creatividad, diseño, calidad de la imagen, prolijidad, coherencia, legibilidad a dos metros, enfoque del tema, ortografía y producción de textos, bibliografía, etc.),  cada ítem se evaluará de acuerdo a la escala especificada más adelante. 

Los alumnos con la ayuda de la docente realizarán la matriz negociada de evaluación del mismo, se autoevaluarán y luego serán evaluados por los docentes. También realizarán una bitácora por grupo de trabajo para controlar la evolución. Esta es también una herramienta que sirve tanto para la evaluación de la docente como para la autoevaluación.

En el mismo, se comienza con la Primera Fase, que consiste en el planteo del tema, y del equipo de trabajo, en este caso será utilizado para la planificación, diseño y elaboración en borrador del póster o video. 

 Luego se realiza un registro por tutoría, poniendo fecha y recogiendo las propuestas del profesor, de los compañeros y todos los aportes que se vayan generando.  Cada Bitácora es diferente. Varían sus componentes y su extensión.  No es necesario que esté prolijo, siempre que se entiendan las anotaciones por todos los que hacen uso del mismo: estudiantes y  profesores. 

Da cuenta del “proceso” llevado a cabo para finalmente llegar a un producto: el póster. Queda el registro de las tutorías, especialmente importante si se trabaja colaborativamente en equipos y más aún si son tutoreados por más de un profesor. Asegura la originalidad del trabajo porque el profesor lo ve desarrollarse poco a poco. Podemos hacer una evaluación continua del proceso de aprendizaje a  través de los avances del mismo.

Etapas:

Anteproyecto del póster/video y 1er tutoría en la bitácora- 1 semana

Power point para el diseño o glogster, tutoría en el cuaderno- 1 semana

Instancia grupal de defensa del trabajo- 1 semana de preparación. 

Bibliografía:

http://edu.glogster.com/
www.powerpoint.com
Nombre del profesor (o profesores) que elaboraron la secuencia:

Mariela Inés silva González
Objetivos:

Meta de comprensión: 

El alumno comprenderá: 
·  las principales técnicas de las que se valió el surrealismo para sus creaciones tanto literarias como pictóricas.

Que el estudiante:

1. Trabaje en grupos indagando en sus pensamientos, ideas y reflexiones así como sueños.

2. Cree desde su perspectiva obras artísticas a elección.
3. Sea capaz de utilizar las técnicas estudiadas para realizar sus creaciones.

4. Sea capaz de coevaluar y de crear pautas para evaluar los productos finales.

5. Reflexione sobre qué es y para qué sirve la literatura.

Organización de la secuencia 
Anotar la actividad y la dirección (url) de los contenidos digitales elaborados:
Actividades de apertura:

Lectura de información sobre las vanguardias en Calameo.

 http://en.calameo.com/read/00509397607ec89c756b7
Actividades de desarrollo:

Trabajar el cuadro “El enigma sin fin” de Dalí con Thinglink:

https://www.thinglink.com/scene/896486188016205825
Actividades de Cierre:

Planteamos qué es la literatura y para qué sirve mediante Prezi:
https://prezi.com/vmv_xf_hvj91/literatura-2017/
Actividades de evaluación del aprendizaje y rúbricas/grillas utilizadas:
Evaluación de la 1era y 2da etapa 

Los alumnos se autoevaluarán utilizando la siguiente escala de valoración sobre tu proceso de aprendizaje del surrealismo en pintura y poesía 

	“ El surrealismo y nosotros”

	
	Mucho 
	Algo 
	Nada 

	Considero que he comprendido la importancia de lo onírico en el arte surrealista 
	
	
	

	He tomado conciencia de la importancia de la originalidad creativa del surrealismo en la historia del arte del siglo XX
	
	
	

	Entendí el método paranoico-crítico en pintura
	
	
	

	He entendido el poema “Walking around” después de haberlo analizado
	
	
	

	
	
	
	

	He tenido una experiencia de sensibilización con respecto al arte de vanguardias
	
	
	


Esta escala de valoración sería aplicada luego de las fases que trabajan sobre el surrealismo  y antes de comenzar a trabajar específicamente en el póster o video. Los resultados serán procesados y conversados en clase.
Este es un ejemplo de lo que sería la matriz de valoración, pero no es la definitiva porque los criterios de evaluación son negociados, como ya se planteó.

Criterios de valoración 
Para la calificación del trabajo el equipo docente (profesor de plástica y de literatura) empleará los siguientes criterios: 

a. El trabajo presentado incluye la técnica surrealista en pintura y en literatura. 

b. Las técnicas son pertinentes. 

c. El póster tiene las medidas pedidas y es legible a 2 metros. 

d. La originalidad es notoria y no es copia de ningún diseño ya utilizado. 

e. No hay faltas de ortografía. 

f. El conjunto del trabajo revela que los creadores tienen una visión clara de las técnicas surrealistas. 

g. Los integrantes del grupo realizaron una defensa fundamentada de su póster.

Escala de calificación 
A los efectos de establecer una calificación para cada trabajo, los docentes tendrán en cuenta las siguientes descripciones. 

SOBRESALIENTE: es un trabajo claramente destacado, que cumple con la totalidad de las tareas asignadas y, simultáneamente con todos los criterios de valoración antes estipulados. La defensa del póster se destaca por ser completa y fundamentada. 

MUY BUENO: es un trabajo que cumple con la totalidad de las tareas asignadas, pero que puede tener algunos aspectos incompletos en relación con los criterios de valoración. Por ejemplo, los alumnos fundamentan con acierto una de las técnicas utilizadas. 

BUENO MUY BUENO: es un trabajo que está por encima de la descripción del mínimo aceptable (que sigue a continuación) pero que, a juicio de los evaluadores, no alcanza la categoría de MUY BUENO. 

BUENO: es un trabajo aceptable, que refleja un dominio básico de lo esperado para este póster. Logra elaborar una propuesta coherente pero con algunas imprecisiones o ambigüedades en distintos aspectos. 

REGULAR: es un trabajo que no alcanza el nivel anterior. 

DEFICIENTE: es un trabajo completamente insuficiente porque no cumple con las tareas indicadas o lo hace en forma no pertinente. Refleja ausencia de comprensión de lo pedido.

¿Cómo podríamos evaluar el desarrollo del proyecto mismo y su interés para los alumnos?

       En relación a la evaluación del proyecto realizado sobre el arte surrealista, es claro que debemos realizarla durante todo el proceso, para no perder detalle de toda la evolución obtenida por el alumno. Será una evaluación continua desde el inicio hasta el final, para conseguir una información correcta de todo lo trabajado. A la hora de evaluar lo haremos de las siguiente manera:

-observación directa de los alumnos, se evaluará la participación y el grado de compromiso con el proyecto. También se evaluará en base a las tareas domiciliarias realizadas y a los trabajos grupales, para esto se utilizarán  las herramientas mencionadas anteriormente.

-los alumnos tendrán instancias de autoevaluación, ya mencionadas.

-se trabajará la evaluación continua en el cuaderno bitácora y el póster, utilizando las tutorías para ir guiando el trabajo de los alumnos.

Pretendo que  mediante el ejercicio de las técnicas surrealistas, los estudiantes pongan en juego, además de su comprensión de las mismas, la forma en que esta vanguardia quiebra y transforma la concepción anterior del arte. Se intenta en este proyecto, a través de distintos desempeños, contemplar y estimular las inteligencias múltiples que cuentan nuestros estudiantes, ya que se les presenta un amplio panorama de actividades en las que se pueden desarrollar, y que vinculan lo emocional, lo abstracto, lo histriónico, las relaciones interpersonales, las habilidades lingüísticas y espaciales. 

Como expresa Perkins para lograr la comprensión se debe jugar el juego completo, y el estudiante se pondrá en la piel de un surrealista para comprender su técnica, su inspiración y sus características.

La meta es que el alumno comprenda las principales técnicas de esta vanguardia, y es a través de las distintas fases del proyecto que irán profundizando tanto en lo conceptual como en lo procedimental, ya que se lo invita a que “realice cosas” con sus nuevas habilidades.

Seguramente, el producto final evidenciará si han logrado comprender de qué se trata esta vanguardia, y especialmente si han comprendido la función social, la  singularidad de este movimiento y la repercusión en la historia del arte.

Según Gardner “Los estudiantes de literatura y arte deberían ser capaces de crear, como mínimo obras sencillas en los géneros más importantes, comprender y apreciar las cualidades de las obras propias de su cultura y de las demás, así como relacionar estas obras con su propia vida e intereses, y al mismo tiempo aportar estas vivencias personales a cualquier trabajo que ellos mismos creen o simplemente valoren”.

Además expresa que el método a base de proyectos permite uno de los rasgos más importantes, “la capacidad de volver hacia atrás en el trabajo de uno, controlar los objetivos que se tienen, valorar los progresos que se han hecho, evaluar cómo se puede corregir el curso del trabajo, cómo utilizar el conocimiento que se ha obtenido en clase. Los proyectos proporcionan una oportunidad excelente para la actividad metacognitiva (…) el estudiante puede llegar a interiorizar estas prácticas reflexivas, de forma que pueda evaluar su trabajo incluso en ausencia de agentes externos.” (Gardner Howard, Inteligencias múltiples. La teoría en la práctica. Paidós. Buenos Aires: 2003)

Recursos bibliográficos
Aterrosi y Ravela, J.P. (2009) “Los proyectos de evaluación formativa”

Gardner, H.(2003) “Inteligencias múltiples. La teoría en la práctica”. Paidós. Buenos Aires
Stone Wiske, M. (1999)   “La enseñanza para la comprensión”,Paidos, artículo de Perkins.
Recursos tecnológicos
 Calameo, Prezi y Thinglink[image: image1.png]
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